GAMEL B

Algemene Voorwaarden Stichting Gamelab Oost

Hoofdstuk 1 — Definities en Toepasselijkheid

Artikel 1 — Definities

1. In deze voorwaarden wordt verstaan onder:
a. Stichting: de stichting Stichting Gamelab Oost, gevestigd in Nederland,
ingeschreven bij de Kamer van Koophandel onder kvk nummer 71243461, hierna te
noemen “de Stichting”.
b. Opdrachtgever: iedere natuurlijke of rechtspersoon die een overeenkomst
aangaat met de Stichting of aan wie de Stichting een aanbieding doet.
c. Overeenkomst: iedere schriftelijke afspraak tussen de Stichting en de
Opdrachtgever betreffende de uitvoering van diensten of levering van producten.
d. Diensten: alle werkzaamheden die de Stichting in opdracht van de
Opdrachtgever uitvoert, waaronder begrepen maar niet beperkt tot de ontwikkeling
van serious games, educatieve software, conceptontwikkeling, game design,
onderzoek en advieswerkzaamheden.
e. Resultaten: alle producten, documenten, software, ontwerpen, concepten en
andere werken die voortkomen uit de uitvoering van de overeenkomst.
f. Partijen: de Stichting en de Opdrachtgever gezamenlijk.
g. Schriftelijk: communicatie per brief, e-mail of digitaal ondertekend document,
mits de identiteit van de afzender daarmee voldoende vaststaat.

Artikel 2 — Toepasselijkheid

1. Deze algemene voorwaarden zijn van toepassing op alle offertes, aanbiedingen,
opdrachten en overeenkomsten tussen de Stichting en de Opdrachtgever, alsmede
op alle daaruit voortvloeiende of daarmee samenhangende rechtshandelingen.

2. Afwijkingen van deze voorwaarden zijn slechts geldig indien deze uitdrukkelijk en
schriftelijk tussen partijen zijn overeengekomen.

3. Eventuele algemene (inkoop)voorwaarden van de Opdrachtgever worden
uitdrukkelijk van de hand gewezen en zijn niet van toepassing op de overeenkomst.

4. Indien enige bepaling uit deze voorwaarden nietig is of wordt vernietigd, blijven de
overige bepalingen onverminderd van kracht. In dat geval zullen partijen in overleg
treden om de nietige bepaling te vervangen door een bepaling die zoveel mogelijk
aansluit bij de bedoeling daarvan.
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5. De Stichting is gerechtigd deze voorwaarden te wijzigen of aan te vullen. De
gewijzigde voorwaarden treden in werking op de datum die de Stichting bij de
bekendmaking daarvan vermeldt, tenzij schriftelijk anders overeengekomen.

6. In geval van strijdigheid tussen de bepalingen van deze voorwaarden en de
bepalingen in de overeenkomst, prevaleert de overeenkomst.

Hoofdstuk 2 — Totstandkoming van de Overeenkomst

Artikel 3 — Offertes en Aanbiedingen

1. Alle offertes, aanbiedingen en prijsopgaven van de Stichting zijn vrijblijvend, tenzij
schriftelijk uitdrukkelijk anders is vermeld.

2. Een offerte of aanbieding vervalt automatisch indien de dienst waarop deze
betrekking heeft in de tussentijd niet langer beschikbaar is of indien de
omstandigheden waaronder de offerte is uitgebracht wezenlijk zijn gewijzigd.

3. De Stichting kan niet worden gehouden aan offertes of aanbiedingen waarin
kennelijke verschrijvingen of fouten voorkomen.

4. Offertes en aanbiedingen zijn gebaseerd op de door de Opdrachtgever verstrekte
informatie. De Opdrachtgever staat in voor de juistheid en volledigheid van deze
informatie.

Artikel 4 — Totstandkoming van de Overeenkomst

1. De overeenkomst komt tot stand op het moment dat de Opdrachtgever een door de
Stichting uitgebrachte offerte schriftelijk aanvaardt, dan wel op het moment dat de
Stichting een door de Opdrachtgever verstrekte opdracht schriftelijk bevestigt.

2. Indien de aanvaarding door de Opdrachtgever afwijkt van het aanbod van de
Stichting, komt de overeenkomst pas tot stand indien de Stichting schriftelijk met
deze afwijking instemt.

3. Indien de Opdrachtgever de offerte mondeling aanvaardt, of indien de Stichting
zonder schriftelijke aanvaarding aanvangt met de uitvoering van de opdracht, wordt
de overeenkomst geacht tot stand te zijn gekomen op basis van de voorwaarden van
de offerte.
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4. De Stichting behoudt zich het recht voor opdrachten zonder opgave van redenen te

weigeren.

Artikel 5 — Wijziging en Aanvulling van de Overeenkomst

1.

Wijzigingen in de inhoud of omvang van de overeenkomst zijn slechts geldig indien
partijen deze schriftelijk overeenkomen.

Indien tijdens de uitvoering van de overeenkomst blijkt dat aanpassing noodzakelijk
is om tot een deugdelijke uitvoering te komen, zullen partijen in onderling overleg de
overeenkomst dienovereenkomstig aanpassen.

Indien een wijziging in de overeenkomst leidt tot meerwerk, is de Opdrachtgever
gehouden de daaraan verbonden kosten te vergoeden. De Stichting zal de
Opdrachtgever vooraf informeren over de financiéle gevolgen van meerwerk.

De Stichting is gerechtigd geringe, niet-essentiéle wijzigingen in de uitvoering aan te
brengen zonder voorafgaande toestemming van de Opdrachtgever, indien dit de
kwaliteit of de uitvoering bevordert.

Artikel 6 — Annulering

1.

De Opdrachtgever is gerechtigd een overeenkomst schriftelijk te annuleren voor
aanvang van de uitvoering, mits de Opdrachtgever de door de Stichting reeds
gemaakte kosten vergoedt, vermeerderd met een redelijke vergoeding voor gederfde
inkomsten.

Indien de Opdrachtgever een opdracht annuleert nadat de uitvoering is
aangevangen, blijft de Opdrachtgever gehouden tot betaling van de volledige
overeengekomen prijs.

De Stichting behoudt zich het recht voor de overeenkomst zonder schadeplichtigheid
te beéindigen indien uitvoering daarvan redelijkerwijs onmogelijk is geworden door
omstandigheden buiten haar invloedssfeer.
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Hoofdstuk 3 — Uitvoering van de Diensten

Artikel 7 — Uitvoering en Inspanningsverplichting

1.

De Stichting zal de overeenkomst naar beste inzicht, vermogen en overeenkomstig
de eisen van goed vakmanschap uitvoeren.

De verplichtingen van de Stichting hebben het karakter van een
inspanningsverplichting, tenzij uitdrukkelijk en schriftelijk een bepaald resultaat is
overeengekomen.

De Stichting bepaalt zelfstandig de wijze waarop en door welke personen de
overeengekomen werkzaamheden worden uitgevoerd, tenzij schriftelijk anders
overeengekomen.

De Stichting is gerechtigd bij de uitvoering van de overeenkomst derden in te
schakelen, waarbij zij de nodige zorgvuldigheid in acht zal nemen.

De Stichting zal zich inspannen om de overeengekomen termijnen zoveel mogelijk in
acht te nemen. Overschrijding van een termijn levert geen toerekenbare
tekortkoming op, tenzij uitdrukkelijk schriftelijk anders overeengekomen.

Artikel 8 — Medewerking van de Opdrachtgever

1.

De Opdrachtgever zal de Stichting tijdig voorzien van alle informatie, gegevens,
materialen, specificaties en beslissingen die noodzakelijk zijn voor de uitvoering van
de overeenkomst.

De Opdrachtgever is verantwoordelijk voor de juistheid, volledigheid en
betrouwbaarheid van de aan de Stichting verstrekte informatie, ook indien deze van
derden afkomstig is.

Indien voor de uitvoering van de overeenkomst noodzakelijke gegevens niet tijdig
worden verstrekt, heeft de Stichting het recht de uitvoering op te schorten en kunnen
de hieruit voortvloeiende kosten aan de Opdrachtgever worden doorbelast.

Indien werkzaamheden moeten worden verricht op locatie van de Opdrachtgever, zal
deze kosteloos zorgen voor de benodigde faciliteiten, zoals werkruimte,
internettoegang en andere redelijkerwijs vereiste voorzieningen.
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Artikel 9 — Planning en Levering

1.

Indien een oplevertermijn is overeengekomen, geldt deze als streefdatum, tenzij
uitdrukkelijk schriftelijk is overeengekomen dat het een fatale termijn betreft.

Indien de Stichting afhankelijk is van goedkeuringen of medewerking van de
Opdrachtgever, schuiven overeengekomen termijnen automatisch op met de duur
van de vertraging.

De oplevering van resultaten geschiedt in de overeengekomen vorm, bijvoorbeeld
digitaal of fysiek, op een wijze die naar het oordeel van de Stichting passend is bij de
aard van de opdracht.

De Opdrachtgever dient binnen tien (10) werkdagen na oplevering schriftelijk te
melden of hij de resultaten goedkeurt. Indien binnen die termijn geen reactie wordt
ontvangen, worden de resultaten geacht te zijn aanvaard.

Artikel 10 — Wijzigingen tijdens de Uitvoering

1.

Indien tijdens de uitvoering blijkt dat aanpassing van de overeengekomen
werkzaamheden noodzakelijk is voor een juiste uitvoering, zal de Stichting dit zo
spoedig mogelijk met de Opdrachtgever bespreken.

Indien de wijziging financiéle of kwalitatieve consequenties heeft, zal de Stichting de
Opdrachtgever hiervan vooraf schriftelijk op de hoogte stellen.

De Stichting is gerechtigd de uitvoering van gewijzigde werkzaamheden op te
schorten totdat de Opdrachtgever schriftelijk met de gewijzigde voorwaarden akkoord
is gegaan.

Wijzigingen kunnen leiden tot verlenging van termijnen en verhoging van de kosten,
tenzij schriftelijk anders overeengekomen.

Artikel 11 — Acceptatie en Gebreken

1.

Na oplevering dient de Opdrachtgever de resultaten zorgvuldig te controleren op
eventuele gebreken of tekortkomingen.

Indien de Opdrachtgever binnen tien (10) werkdagen na oplevering schriftelijk
melding maakt van gebreken, zal de Stichting deze, indien mogelijk, herstellen
binnen een redelijke termijn.
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3. Gebreken die niet binnen deze termijn zijn gemeld, worden geacht niet te bestaan en

ontslaan de Stichting van verdere verplichtingen.

Herstel van gebreken geschiedt kosteloos, tenzij de oorzaak daarvan is te wijten aan
onoordeelkundig gebruik, wijziging door de Opdrachtgever of omstandigheden buiten
de invloed van de Stichting.

Hoofdstuk 4 — Intellectueel Eigendom en Gebruik

Artikel 12 — Eigendom van Intellectuele Rechten

1.

Alle rechten van intellectuele eigendom, waaronder begrepen maar niet beperkt tot
auteursrechten, merkrechten, modelrechten, databankrechten, octrooirechten,
knowhow en handelsnamen, die voortvloeien uit of verband houden met de
uitvoering van de overeenkomst, berusten uitsluitend bij de Stichting.

Voor zover een dergelijk recht slechts kan worden verkregen door een formele
handeling, is uitsluitend de Stichting bevoegd deze handeling te verrichten.

De overdracht of licentie van intellectuele eigendomsrechten aan de Opdrachtgever
vindt uitsluitend plaats indien en voor zover dit uitdrukkelijk schriftelijk is
overeengekomen.

Artikel 13 — Gebruiksrecht

1.

De Opdrachtgever verkrijgt uitsluitend een niet-exclusief, niet-overdraagbaar en
niet-sublicentieerbaar recht om de door de Stichting opgeleverde resultaten te
gebruiken voor het doel waarvoor deze zijn ontwikkeld.

Het gebruiksrecht is beperkt tot intern gebruik binnen de organisatie van de
Opdrachtgever, tenzij uitdrukkelijk schriftelijk anders is overeengekomen.

Het is de Opdrachtgever niet toegestaan de resultaten geheel of gedeeltelijk te
verveelvoudigen, te wijzigen, openbaar te maken, te verkopen, te verhuren, te
licentiéren of anderszins aan derden ter beschikking te stellen zonder voorafgaande
schriftelijke toestemming van de Stichting.

De Stichting is gerechtigd technische maatregelen te nemen ter bescherming van
haar rechten. Indien de Stichting dergelijke maatregelen toepast, is het de
Opdrachtgever verboden deze te verwijderen of te omzeilen.
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Artikel 14 — Beperkingen en Aansprakelijkheid bij Gebruik

1.

De Opdrachtgever zal de resultaten slechts gebruiken op een wijze die in
overeenstemming is met de wet, de overeenkomst en deze voorwaarden.

De Opdrachtgever vrijwaart de Stichting voor alle aanspraken van derden die
voortvloeien uit onrechtmatig of onbevoegd gebruik van de resultaten door de
Opdrachtgever of door derden aan wie de Opdrachtgever toegang heeft verleend.

De Stichting aanvaardt geen aansprakelijkheid voor schade die voortvloeit uit het
gebruik van de resultaten in andere contexten dan waarvoor deze zijn ontwikkeld.

Artikel 15 — Materialen en Documentatie

1.

Alle door de Stichting aan de Opdrachtgever ter beschikking gestelde materialen,
ontwerpen, concepten, documentatie, handleidingen, testresultaten of andere
bescheiden blijven eigendom van de Stichting.

De Opdrachtgever is verplicht deze materialen uitsluitend te gebruiken in het kader
van de overeenkomst en deze op eerste verzoek van de Stichting te retourneren.

Zonder schriftelijke toestemming van de Stichting mogen dergelijke materialen niet

worden gekopieerd, aan derden ter inzage gegeven of gebruikt voor enig ander doel.

Artikel 16 — Broncode en Ontwikkelbestanden

1.

De broncode, scriptbestanden, ruwe ontwerpen en ontwikkelbestanden die
onderdeel uitmaken van de totstandkoming van de resultaten blijven te allen tijde
eigendom van de Stichting.

De Opdrachtgever heeft geen recht op inzage in of overdracht van broncode of
ontwikkelbestanden, tenzij partijen dit uitdrukkelijk schriftelijk zijn overeengekomen.

Indien de Stichting, in afwijking van lid 2, de broncode of ontwikkelbestanden
beschikbaar stelt, geschiedt dit onder een aparte licentieovereenkomst en onder
voorwaarde van volledige betaling door de Opdrachtgever.
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Artikel 17 — Vermelding en Naamsvermelding

1.

De Stichting behoudt het recht haar naam te vermelden bij de resultaten van haar
werkzaamheden, tenzij dit naar redelijkheid en billijkheid niet wenselijk is.

De Opdrachtgever zal de naam van de Stichting niet verwijderen of wijzigen bij
gebruik, vertoning of publicatie van de resultaten.

Hoofdstuk 5 — Aansprakelijkheid en Vrijwaring

Artikel 18 — Algemene Bepalingen

1.

De Stichting voert haar werkzaamheden uit met de grootst mogelijke zorgvuldigheid.
Desondanks kan de Stichting geen garantie geven dat de resultaten volledig foutloos
zijn of in alle omstandigheden het beoogde effect bereiken.

Alle verplichtingen van de Stichting hebben het karakter van
inspanningsverplichtingen, tenzij uitdrukkelijk en schriftelijk een resultaatsverplichting
is overeengekomen.

Artikel 19 — Beperking van Aansprakelijkheid

1.

De Stichting is niet aansprakelijk voor enige directe of indirecte schade,
gevolgschade, winstderving, verlies van gegevens, gederfde inkomsten,
reputatieschade of andere vormen van economische schade, ongeacht de grondslag
van de vordering.

De Stichting is slechts aansprakelijk indien en voor zover sprake is van opzet of
bewuste roekeloosheid aan de zijde van de leiding van de Stichting.

In gevallen waarin ondanks het voorgaande toch aansprakelijkheid van de Stichting
zou worden aangenomen, is deze aansprakelijkheid beperkt tot nihil.

De Stichting aanvaardt geen aansprakelijkheid voor schade die is ontstaan doordat
de Opdrachtgever onjuiste of onvolledige informatie heeft verstrekt.

Aansprakelijkheid voor schade veroorzaakt door derden die door de Stichting bij de
uitvoering van de overeenkomst zijn ingeschakeld, is eveneens uitgesloten.
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Artikel 20 — Overmacht

1.

De Stichting is niet gehouden tot nakoming van enige verplichting indien zij daartoe
wordt verhinderd door overmacht.

Onder overmacht wordt in ieder geval verstaan: storingen in de energievoorziening of
communicatieverbindingen, stakingen, ziekte van medewerkers, tekortkomingen van
leveranciers, overheidsmaatregelen, epidemieén, oorlog, brand, natuurrampen of
andere omstandigheden die buiten de macht van de Stichting liggen.

In geval van overmacht heeft de Stichting het recht haar verplichtingen op te
schorten of de overeenkomst geheel of gedeeltelijk te ontbinden zonder tot enige
schadevergoeding verplicht te zijn.

Indien de situatie van overmacht langer dan zestig (60) dagen voortduurt, hebben
beide partijen het recht de overeenkomst schriftelijk te beéindigen zonder
gehoudenheid tot vergoeding van schade of kosten.

Artikel 21 — Vrijwaring

1.

De Opdrachtgever vrijwaart de Stichting voor alle aanspraken van derden,
waaronder begrepen maar niet beperkt tot aanspraken wegens inbreuk op
intellectuele eigendomsrechten, verlies van gegevens of andere schade die
voortvloeit uit of verband houdt met het gebruik van de door de Stichting geleverde
resultaten.

De Opdrachtgever zal de Stichting alle redelijke kosten en schade vergoeden die
voortvloeien uit dergelijke aanspraken, waaronder begrepen juridische kosten die de
Stichting maakt ter verdediging tegen deze vorderingen.

Artikel 22 — Aansprakelijkheid van de Opdrachtgever

1.

De Opdrachtgever is aansprakelijk voor schade die de Stichting lijdt als gevolg van
een toerekenbare tekortkoming in de nakoming van zijn verplichtingen uit de
overeenkomst of deze voorwaarden.

De Opdrachtgever vrijwaart de Stichting tegen aanspraken van derden die verband
houden met de door de Opdrachtgever aan de Stichting verstrekte materialen,
gegevens of instructies.
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Hoofdstuk 6 — Betaling en Facturering

Artikel 23 — Prijzen en Tarieven

1.

Alle door de Stichting gehanteerde prijzen en tarieven zijn uitgedrukt in euro’s en
exclusief btw en andere heffingen van overheidswege, tenzij schriftelijk anders
overeengekomen.

Indien na het tot stand komen van de overeenkomst kostprijsverhogende factoren
optreden die buiten de invioedssfeer van de Stichting liggen, is de Stichting
gerechtigd haar prijzen dienovereenkomstig aan te passen.

De Stichting zal de Opdrachtgever van een voorgenomen prijsaanpassing zo
spoedig mogelijk schriftelijk in kennis stellen.

Artikel 24 — Facturering en Betalingstermijnen

1.

2.

De Stichting factureert conform de afspraken in de overeenkomst of offerte.

Tenzij anders overeengekomen, dient betaling te geschieden binnen dertig (30)
dagen na factuurdatum, op een door de Stichting aangewezen bankrekening.

Betalingen dienen te geschieden zonder opschorting, korting of verrekening, tenzij
schriftelijk anders overeengekomen.

De datum waarop het verschuldigde bedrag door de Stichting is ontvangen, geldt als
datum van betaling.

Indien de Opdrachtgever bezwaren heeft tegen de inhoud van een factuur, dient hij
dit binnen zeven (7) dagen na factuurdatum schriftelijk kenbaar te maken. Een
bezwaar schort de betalingsverplichting niet op.

Artikel 25 — Niet-tijdige Betaling

1.

Indien de Opdrachtgever niet binnen de overeengekomen termijn betaalt, is hij van
rechtswege in verzuim zonder dat een nadere ingebrekestelling is vereist.

Vanaf het moment van verzuim is de Opdrachtgever wettelijke rente verschuldigd
over het openstaande bedrag.
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Alle gerechtelijke en buitengerechtelijke kosten die de Stichting maakt ter inning van
een vordering, komen volledig voor rekening van de Opdrachtgever.

In geval van verzuim heeft de Stichting het recht haar werkzaamheden op te
schorten totdat volledige betaling is ontvangen.

Artikel 26 — Opschorting en Verrekening

1.

De Stichting is gerechtigd haar verplichtingen op te schorten indien de
Opdrachtgever zijn betalingsverplichtingen niet nakomt.

De Opdrachtgever is niet gerechtigd tot verrekening van enig bedrag met
vorderingen op de Stichting, tenzij de Stichting uitdrukkelijk schriftelijk heeft
ingestemd met verrekening.

Opschorting door de Opdrachtgever is slechts toegestaan indien de Stichting in
ernstige mate tekortschiet in de nakoming van haar verplichtingen.

Artikel 27 — Eigendomsvoorbehoud

1.

Alle door de Stichting aan de Opdrachtgever geleverde zaken, materialen of
documenten blijven eigendom van de Stichting totdat de Opdrachtgever aan al zijn
betalingsverplichtingen heeft voldaan.

Indien de Opdrachtgever zijn verplichtingen niet nakomt, is de Stichting gerechtigd
de geleverde zaken terug te nemen, zonder dat daarvoor rechterlijke tussenkomst is
vereist.

De Opdrachtgever verplicht zich om de onder eigendomsvoorbehoud geleverde
zaken te bewaren op een wijze die duidelijk maakt dat deze eigendom van de
Stichting zijn en blijven.

Hoofdstuk 7 — Beéindiging en Ontbinding
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Artikel 28 — Beéindiging door Opdrachtgever

1.

De Opdrachtgever kan de overeenkomst slechts beéindigen of ontbinden indien
sprake is van een toerekenbare tekortkoming van de Stichting in de nakoming van
haar verplichtingen, en nadat de Opdrachtgever de Stichting schriftelijk in gebreke
heeft gesteld, waarbij een redelijke termijn voor herstel is geboden.

Indien de Stichting binnen de gestelde termijn haar verplichtingen alsnog nakomt,
vervalt het recht van de Opdrachtgever om de overeenkomst te ontbinden.

Indien de Opdrachtgever de overeenkomst geheel of gedeeltelijk beéindigt, heeft de
Stichting recht op betaling van alle reeds verrichte werkzaamheden en gemaakte
kosten, vermeerderd met een redelijke vergoeding voor gederfde inkomsten.

Artikel 29 — Beéindiging door de Stichting

1.

De Stichting kan de overeenkomst met onmiddellijke ingang schriftelijk beéindigen
zonder schadeplichtig te zijn, indien:

a. de Opdrachtgever in verzuim is met de nakoming van enige verplichting uit de
overeenkomst of deze voorwaarden;

b. de Opdrachtgever surseance van betaling aanvraagt of aan hem surseance van
betaling wordt verleend;

c. de Opdrachtgever failliet wordt verklaard of een verzoek daartoe is ingediend;
d. de Opdrachtgever wordt ontbonden, geliquideerd of ophoudt feitelijk te bestaan;
e. de Opdrachtgever goederen of rechten van de Stichting in strijd met de
overeenkomst gebruikt.

In de in lid 1 genoemde gevallen is de Stichting gerechtigd de uitvoering van de
overeenkomst geheel of gedeeltelijk op te schorten of te beéindigen zonder
gehouden te zijn tot enige schadevergoeding of restitutie.

Artikel 30 — Gevolgen van Beéindiging

1.

2.

In geval van beéindiging of ontbinding blijven verplichtingen die naar hun aard
bestemd zijn om voort te duren, onverminderd van kracht, waaronder begrepen maar
niet beperkt tot bepalingen inzake intellectueel eigendom, vertrouwelijkheid,
aansprakelijkheid, vrijwaring en toepasselijk recht.

Alle vorderingen van de Stichting op de Opdrachtgever worden onmiddellijk
opeisbaar op het moment dat de overeenkomst wordt beéindigd.
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3. De Opdrachtgever is verplicht alle door de Stichting ter beschikking gestelde
materialen, documenten, ontwerpen en andere gegevensdragers op eerste verzoek
van de Stichting te retourneren.

4. De Opdrachtgever heeft geen recht op restitutie van reeds betaalde bedragen, tenzij
de beéindiging het gevolg is van een toerekenbare tekortkoming van de Stichting.

Artikel 31 — Opschorting en Ontbinding door Overmacht

1. Indien zich een situatie van overmacht voordoet zoals bedoeld in artikel 20, is de
Stichting gerechtigd haar verplichtingen op te schorten zolang de overmacht
voortduurt.

2. Indien de overmacht langer dan zestig (60) dagen aanhoudt, zijn beide partijen
gerechtigd de overeenkomst schriftelijk te ontbinden zonder gehoudenheid tot
vergoeding van schade of kosten.

3. In geval van ontbinding op grond van overmacht behoudt de Stichting recht op
betaling van de reeds verrichte werkzaamheden tot het moment van ontbinding.

Hoofdstuk 8 — Toepasselijk Recht en Geschillenregeling

Artikel 32 — Toepasselijk Recht

1. Op alle overeenkomsten, rechtshandelingen en geschillen tussen de Stichting en de
Opdrachtgever is uitsluitend Nederlands recht van toepassing.

2. De toepasselijkheid van het Weens Koopverdrag (CISG) wordt uitdrukkelijk
uitgesloten.

Artikel 33 — Geschillenregeling

1. Geschillen die voortvloeien uit of verband houden met de overeenkomst en/of deze
algemene voorwaarden, zullen bij uitsluiting worden voorgelegd aan de bevoegde
rechter van de Rechtbank Oost-Nederland.
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2. Partijen zullen zich echter eerst inspannen om geschillen in der minne te schikken

alvorens deze aan de rechter voor te leggen.

De Stichting behoudt het recht om, naar haar keuze, een geschil voor te leggen aan
de rechter van de woon- of vestigingsplaats van de Opdrachtgever indien deze zich
buiten Nederland bevindt.

Artikel 34 — Slotbepalingen

1.

4. De Nederlandse tekst van deze voorwaarden prevaleert boven vertalingen daarvan.

Deze voorwaarden treden in werking op de datum van publicatie en vervangen alle
voorgaande versies.

De Stichting kan deze voorwaarden van tijd tot tijd wijzigen. De gewijzigde
voorwaarden zijn van toepassing op nieuwe overeenkomsten en op lopende
overeenkomsten voor zover dit redelijkerwijs mogelijk is.

Indien enige bepaling van deze voorwaarden geheel of gedeeltelijk nietig of
vernietigbaar is, laat dit de geldigheid van de overige bepalingen onverlet. In dat
geval zal de nietige bepaling worden vervangen door een bepaling die de bedoeling
van partijen zoveel mogelijk benadert.
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